ISTITUTO COMPRENSIVO COMO LAGO

PIANO DI LAVORO DI ARTE E IMMAGINE  Classe

Docente
a.s. 2013-14

riferimento normativo

indicazioni nazionali per il curricolo

della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione

16 novembre 2012
	COMPOSIZIONE DELLA CLASSE

	N° alunni (maschi, femmine), n° ripetenti, n° nuovi iscritti, n° alunni BES




	SITUAZIONE DI PARTENZA DELLA CLASSE

	Competenze sociali e civiche (partecipazione, grado di collaborazione, autocontrollo, rispetto degli altri, rispetto degli ambienti scolastici)



	Imparare a imparare (attenzione, concentrazione, motivazione, autonomia, impegno, puntualità) 



	Competenze disciplinari (prerequisiti riferiti alla disciplina)




	COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

	Competenze chiave
	Capacità
	Discipline
	Competenze di Arte e immagine

	Comunicazione nella madre lingua
	· Capacità di esprimere e interpretare concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni

· Interagire adeguatamente in modo creativo sul piano linguistico in contesti culturali e sociali
	Di riferimento 

ITALIANO

Concorrenti
TUTTE
	· Sa comunicare pensieri e sentimenti in modo creativo, utilizzando un linguaggio appropriato

	Comunicazione nelle lingue straniere
	· Capacità di comprendere testi  ed esprimersi  utilizzando una lingua comunitaria
	Di riferimento 

INGLESE FRANCESE SPAGNOLO

Concorrenti 

TUTTE
	· E’ in grado di esprimersi e comunicare in contesti linguistici diversi

	Competenza matematica

- ambito scientifico

- ambito tecnologico
	· Capacità di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere problemi

· Capacità e disponibilità a spiegare il mondo che ci circonda
	Di riferimento 

MATEMATICA, SCIENZE,  TECNOLOGIA

Concorrenti

TUTTE
	· Elabora semplici ipotesi di interventi conservativi e migliorativi del proprio patrimonio artistico.

· Analizza e confronta le diverse funzioni dei beni del patrimonio culturale e ambientale individuand. il senso estetico

	Competenza digitale
	· Capacità di utilizzare consapevolmente le tecnologie dell’informazione e della comunicazione (TIC)
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa utilizzare le tecnologie in relazione alle esigenze espressive, di analisi e di ricerca

	Imparare a imparare
	· Capacità di acquisire e di elaborare conoscenze e abilità da applicare nei diversi contesti, a partire dalla consapevolezza del proprio processo di apprendimento e dei propri bisogni
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa descrivere, analizzare, interpretare, produrre elaborati utilizzando i vari codici visivi con materiali e procedimenti tecnico-espressivi adeguati

· Sa osservare e descrivere gli elementi della realtà con la quale interagisce in modo creativo, utilizzando i codici visivi e materiali.

· Sa osservare e interpretare ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche in contesti culturali diversi

	Competenze sociali e civiche
	· Capacità di partecipare in modo attivo e costruttivo alla vita sociale e civile
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa partecipare in modo attivo e creativo alla realizzazione di elaborati ed esperienze artistiche in contesti diversi nel rispetto dei ruoli

	Senso di iniziativa e imprenditorialità
	· Capacità di pianificare e gestire progetti per raggiungere obiettivi, avendo consapevolezza del contesto in cui si opera
	Di riferimento 

TUTTE
	· Sa pianificare e realizzare un iter di lavoro anche collettivo, in relazione alle capacità di realizzare messaggi visivi e per analizzare e contestualizzare un’opera d’arte

	Consapevolezza ed espressione culturale
	· Capacità di esprimere idee, esperienze ed emozioni in modo creativo utilizzando i diversi mezzi di comunicazione
	Di riferimento 

TUTTE
	· Ha una sensibilità estetica personale e una consapevole attenzione verso il patrimonio artistico

· Legge e interpreta in modo critico  attivo i linguaggi delle immagini e quelli multimediali·

· Comprende le opere d’arte, le conosce e apprezza i beni culturali e il patrimonio artistico


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE DI ARTE E IMMAGINE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

	L’alunno

· realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi;

· padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali;

· legge le opere più significative prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali;

· riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio;

· riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione;

· analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.


	UNITÀ DI APPRENDIMENTO - CONOSCENZE - ABILITÀ

	Campi di sapere Esprimersi e comunicare. Osservare e leggere le immagini. Comprendere e apprezzare le opere d’arte.

	Unità di apprendimento
	Conoscenze
	Abilità

	Esempio

Il poligono


	Esempio

Conoscere il concetto di poligono, i suoi elementi e le sue proprietà

Sapere che cosa è il perimetro e come si misura
	Esempio

Saper disegnare poligoni

Saper descrivere e classificare poligoni

Saper risolvere problemi utilizzando le proprietà dei poligoni

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	METODI
	STRUMENTI
	MODALITÀ DI 

VERIFICA-TEMPI
	INDICATORI PER LA VALUTAZIONE

	
	
	
	· Capacità di vedere, osservare e comprensione dei linguaggi visivi

· Conoscenza e uso delle tecniche espressive e scelta cromatica

· Produzione e rielaborazione dei messaggi visivi

· Lettura e comprensione delle caratteristiche di un documento del patrimonio culturale e artistico.


	ATTIVITÀ DI RECUPERO/CONSOLIDAMENTO/POTENZIAMENTO

	


	ATTIVITÀ DI APPROFONDIMENTO

	Progetti disciplinari e interdisciplinari (di classe, di plesso, d’istituto), laboratori, interventi di esperti, visite d’istruzione,… 


Data _____________________









Firma __________________________________



